
메가쇼크3 USB 필드테스트 사용기 

제품 포장 및 내용물 

제품박스의 디자인은 나쁘지는 않지만 색상이 좀 탁한고 어두운 느낌입니다. 좀더 밝은색상을 사용하면 제품이 좀 더 눈에 잘띌수 
있지 않을까하는 생각입니다. 박스뒷면의 주의사항 같은것은 한글로 되어있으면 좋을것 같습니다. 

드라이버는 현재 디스켓으로 제공되고 있는데 FDD사용자가 점차 줄어들고 있는점을 감안한다면(비용이 비슷하다면) 드라이버를 
CD로 제공한다면 더 좋을것 같습니다.  

  

제품 디자인 및 그립감 

제품에서 가장 불만인 점은 아날로그 스틱의 높이와 머리부분입니다. 스틱의 높이가 높아 손가락의 피로도가 플스패드보다 좀 더 높
은 편입니다. 머리부분은 좀 더 크게 만들고 주름을 좀 더 많이 넣어서 미끄러짐 현상을 개선하면 좋을것 같습니다. 로고의 인쇄상태
가 조잡한 편입니다. 버튼1-4의 숫자 인쇄상태나 모양도 어딘지 저가형 중국제라는 느낌이 듭니다. 

  

테스트 사양 

  

드라이버 

메가쇼크3 드라이버 설치는 큰 문제는 없었지만 드라이버프로그램 실행시 뜨는 로고는 메가쇼크3로고로 빠꿔주는것이 제품에 대해 
좀 더 좋은 인상을 줄수 있을것 같습니다. 

CPU 애슬론 1.2G

메인보드 ABIT KT7A (KT133A)

메모리 640MB (PC133 SDRAM)

HDD 바라쿠다IV 60GB / 바라쿠다V 120GB / WD 30GB / IBM 8.4GB

ODD 4KUS 52xCDRW / LG 12xDVDROM

그래픽 ComPD RADEON 9000Pro VIVO

파워 에너맥스 350W

USB2 카드 Unicorn UC-205 PCI USB2 카드 (NEC칩셑)

IEEE1394 피나클스튜디오 IEEE1394

TV카드 Leadtek WinFast TV2000XP

LAN Realtek 8139

USB기기 iMON (PC용 리모콘) / imation Flash GO! / 키보드

조이패드 소니 듀얼쇼크2 (패래럴 플스인터페이스 사용)

OS 윈도 XP SP1 (영문버전)
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베타버전의 드라이버는 진동기능 작동시 이전 버전의 드라이버보다 CPU점유율이 높은것 같습니다.  

드라이버에 한가지 추가되었으면 하는점은 슈팅게임같이 버튼을 계속 눌러줘야 하는 게임에서 이용할수 있도록 버튼자동연타 같은 
옵션기능을 지원해주면 좋을것 같습니다. 

  

다른 기기와의 충돌 

플스패드와 함께 사용시 게임이 실행이 안되는(스타워즈 레이싱) 경우가 간혹 있는데 메가쇼크3제품이나 드라이버의 문제보다는 게
임상에서 여러 디바이스를 지원하지 않는 것으로 보여 별다른 문제는 없습니다. 여러가지 USB제품들을 함께 사용하고 있지만 역시 
별다른 문제점은 없는것 같습니다. 

  

에뮬레이터 

ePSXe (1.4.5) 

플레이스테이션 에뮬레이션 게임으로 메가쇼크3를 이용시 진동을 지원해주었습니다. 플스패드와 비교하여 메가쇼크3는 스틱버튼을 
지원하지 않는다는 단점이 있습니다. 현재 플스패드도 스틱버튼을 완벽하게 지원하지는 않지만 버튼의 수가 2개 부족한 단점이 있습
니다. 진동기능 사용시에 플스패드보다 프레임 저하 현상이 심하고 진동의 강도가 플스패드보다 조금 약합니다.  

1945라는 슈팅게임을 할 경우에는 디지탈/아날로그 전환 버튼(MODE)이 꺼져 있어야 아날로그로 조종이 되고 켜져있으면 디지탈패
드로 작동하는 증상이 있었습니다. 

  

VisualBoyAdvance (0.7.1.0) 

키설정이나 게임상에서 입력상태에 아무 문제가 없었고 디지탈/아날로그 조정또한 문제없습니다. 

  

DGen (1.21) 

메가드라이브 에뮬레이터로 패드버튼 설정이나 조작에 별 문제는 없습니다. 

플스2패드와 함께 사용하여 2인용오락을 할때에도 문제는 없었습니다. 

  

Project64 
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패드의 조작이나 설정등에서 문제점은 없었고 진동지원 게임도 잘 지원해주었습니다. 봄버맨, 웨이브레이스, 스타폭스 같은 진동을 
지원하는 게임모두에서 만족스런 느낌입니다. 

  

Modeler (0.9.3a) 

SYSTEM32 에뮬레이터로 별다른 설정없이 바로 패드의 사용이 가능했고 문제점은 없었습니다. 

  

WinKawaks 1.45 

버튼의 설정과 게임 조작시에 잘 작동했고 문제점은 없었습니다. 

플스패드와 함께 사용시에도 조작에 문제는 없었습니다. 

  

MAME (MamelonA) 

모든 게임에서 잘 지원되었습니다. 플스2패드와 함께 사용시에도 잘 작동해서 2인용 게임도 잘 지원해주었습니다. 

  

ZiNc 

3D아케이드 에뮬레이터로 버튼설정이나 게임에서 작동등에 문제는 없었고 플스패드와 함께 사용할시에도 문제는 없었습니다. 

  

에뮬레이터 게임에서의 메가쇼크3 USB 

ePSXe, Project64 에서 진동지원 게임을 잘 지원해주고 있는점은 상당히 만족스럽습니다. 다른 에뮬레이터에서도 특별한 문제없이 
에뮬레이터 내에서 버튼의 설정을 통해서 메가쇼크3USB를 이용할수 있었습니다. 플레이스테이션 게임에서 스틱버튼을 지원하지 
않는 점을 제외하고 게임 호환성면에서는 특별히 지적할만한 부분이 없는것 같습니다. 아날로그스틱/버튼의 반응속도도 문제는 없
었습니다. 

  

PC게임 

니드포스피드 포르쉐 

진동기능의 경우 플스패드보다 훨씬 잘 작동합니다. 플스패드에서는 진동이 오지 않는 상황(충돌 등)에서도 진동기능이 잘 작동됩니
다. 다만 아날로그 스틱의 경우 플스패드보다 세밀한 조정(핸들조작)에서 조금 떨어지는 느낌입니다. 

  

스타워즈 레이싱 

포스피드백을 지원하는 게임으로 진동을 잘 지원해주었습니다. 플스패드보다 진동기능면에서는 더 좋은 느낌이었지만 조작감은 떨
어지는 편입니다. 우측 아날로그스틱을 이용하여 속도조절을 할수 있지만 스틱이 헐렁해서 그런지 약간 힘듭니다. 

  

Tank Racer 

포스피드백 지원게임으로 진동지원이 잘 되지만 진동의 강도는 플스패드보다 다소 약하게 느껴졌습니다. 

  

REVOLT 
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포스피드백 지원 및 2개의 아날로그 스틱을 모두 사용할수 있는 게임입니다. 플스패드의 경우 진동기능이 정상적으로 작동하고 프레
임도 떨어지는 현상이 거의 없는데 반해 메가쇼크3는 진동기능이 작동이 안되고 화면 프레임이 상당히 떨어지는 증상이 있습니다. 
우측 아날로그 스틱을 이용하여 속도조절을 할경우 미세한 조절이 힘듭니다. 정식드라이버 베타드라이버 모두 같은 현상입니다. 

  

TOPGUN-CombatZone 

아케이드성 전투기 비행 시뮬레이션 게임으로 플스패드로는 진동기능이 지원되지 않았지만 메가쇼크3에서는 진동기능을 잘 지원하
고 있습니다. 양쪽의 아날로그 스틱모두 잘 동작했고 진동기능 작동시에도 프레임저하현상은 눈에 띄지 않았습니다.  

  

GuiltyGearX 

대전액션게임으로 플스패드와 동시에 사용해도 문제는 없었습니다. 메가쇼크3의 디지탈패드로 게임을 하기에는 누를때 너무 힘이 
들어가 조작이 조금 불편함니다. 

  

Free Space 2 

게임자체의 문제인지 메가쇼크3나 플스패드 사용시 모두 게임이 중간중간 함참동안 정지되어 있는 상태가 발생하네요. 

  

Expandable 

99년도 게임으로 진동기능 지원 게임이지만 메가쇼크3를 연결하면 아예 실행이 안됩니다. 플스패드의 경우는 진동은 지원되지 않지
만 조작은 가능합니다. 

  

Force Builder 

조이스틱 진동 테스트 프로그램으로 다른테스터분들이 좌측모터만 진동이 온다고 했는데 프로그램내에서 각 진동옵션에서 
Direction을 바꿔주면 좌우측 모두 진동이 되는 것을 확인했습니다. 

  

PC게임에서의 메가쇼크3 

전반적으로 플스패드를 이용할때보다 아날로그 스틱의 조작감이 떨어지지만 포스피드백 지원 게임의 경우 플스패드보다 더 잘 지원
해주고 있는것 같습니다. 스틱/버튼의 반응속도는 만족스러웠지만 디지탈패드를 주로 이용하는 게임에서는 버튼이 뻑뻑하여 플스패
드보다 손가락의 피로도가 더 높습니다. 

  

USB1.1 / 2.0연결시 차이점 

USB1.1연결시에는 문제가 없었는데 USB2.0 PCI카드에 연결할때 드라이버의 진동테스트기능이 제대로 작동안하는 증상이 있습니
다. 현재 사용중인 카드와 호환성 문제인지는 확인하지 못했습니다. 

  

메가쇼크3제품을 사용하면서 느낀 장단점 

장점이라면 USB제품이라 역시 편리한 연결을 꼽을수 있을것 같습니다. 언제라도 뺏다,꽂았다 할수 있어서 USB포트가 부족한 사용
자에게는 유용할것 같습니다. 

지원하는 기능에 비해 가격이 저렴해서 좋구요. 여러가지 게임이나 에뮬레이터에서도 호환성면에서는 그다지 큰 문제를 발견하지는 
못했습니다. 

단점을 들자면 우선 아날로그 스틱의 생김새 때문에 조작이 약간 불편합니다. 머리 부분이 작고 높기 때문에 손가락이 미끄러지기 
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쉽고 피로도가 더합니다. 또한 스틱이 약간 헐렁한 느낌이라 미세한 조정이 필요할때 조작이 약간 힘듭니다.  

디지탈 패드의 경우에는 아날로그스틱과 반대로 너무 뻑뻑한 느낌입니다. 아직 많이 사용하지 않은 제품이라 그런지 몰르겠지만 테
트리스 같은 게임을 할때같이 빠르게 버튼을 눌러야 할때는 손가락에 힘이 많이 들어가는 편입니다. 

진동에 관해서는 개인적인 차이가 있겠지만 만족스럽습니다. 플스패드보다 조금 약하기는 하지만 아주 큰차이는 아니네요. 다만 진
동기능 사용시 CPU점유율이 높은점은 수정해야할것 같습니다. 
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